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In der Erfinder-Werkstatt – Beispiele (21–22_US) 

Afra	
  Sturm	
  

Die	
  hier	
  zusammengestellten	
  SuS-­‐Beispiele	
  gehören	
  zur	
  Musteraufgabe	
  21–22_US_Strat_Ideen,	
  deren	
  Ziel	
  es	
  
ist,	
  den	
  SuS	
  ein	
  Verfahren	
  zu	
  vermitteln,	
  sodass	
  ihnen	
  das	
  Erfinden	
  von	
  Geschichten	
  leichter	
  fällt.	
  

Alle	
  Beispiele	
  stammen	
  aus	
  Erprobungen	
  mit	
  einer	
  1.	
  Klasse:	
  

M1	
   Beispiele	
  zum	
  Geschichtenanfang	
  Himalaya	
  (mündlich)	
  
M2	
   Beispiele	
  zum	
  Geschichtenanfang	
  Gespensterstunde	
  (mündlich)	
  
M3	
   Beispiel	
  von	
  Kadal*	
  zum	
  Geschichtenanfang	
  Riesenüberraschung	
  (schriftlich	
  und	
  mündlich)	
  
M4	
   Beispiel	
  von	
  Mrico*	
  zum	
  Geschichtenanfang	
  Riesenüberraschung	
  (schriftlich	
  und	
  mündlich)	
  

Der	
  hochgestellte	
  Stern	
  verweist	
  darauf,	
  dass	
  es	
  sich	
  um	
  Pseudonyme	
  handelt.	
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Himalaya-Geschichten (M1) 

Tandem 1 
D	
   Haben	
  schon	
  eins.	
  
E	
   Wir	
  haben	
  eine.	
  -­‐	
  Ein/	
  Das	
  Huhn	
  ist	
  da	
  im	
  Himalaya.	
  Und	
  nachher	
  geht	
  es	
  in	
  …	
  

geht’s	
  in	
  die	
  Hühnerwelt.	
  Es	
  findt	
  ein	
  neues	
  Huhn,	
  es	
  heiratet.	
  Und	
  nachher	
  …	
  
kommen	
  sie	
  ein	
  Ei	
  über.	
  Und	
  nachene	
  …	
  mmh	
  …	
  fliegt	
  ein	
  kleines	
  herziges	
  
Küken	
  heraus.	
  

D	
   Äh	
  und	
  dann/	
  
E	
   Ende	
  [schaut	
  dabei	
  D,	
  wird	
  unsicher].	
  Geht’s	
  noch	
  weiter?	
  
D	
   [steht	
  auf,	
  geht	
  zur	
  Wandtafel,	
  zeigt	
  zuerst	
  auf	
  das	
  Kärtchen	
  «Wie	
  hört	
  die	
  

Geschichte	
  auf»,	
  dann	
  aber	
  auf	
  das	
  Kärtchen	
  mit	
  dem	
  Ort]	
  Wir	
  müssen	
  noch	
  
das.	
  

E	
   [ist	
  zu	
  D	
  nach	
  vorne	
  zur	
  Wandtafel	
  gegangen]	
  Ein	
  ganz	
  …	
  schöner	
  Mann,	
  wo	
  
reich	
  wird	
  und	
  ähm	
  …	
  

D	
   Er	
  teilt	
  das	
  Geld	
  mit	
  seiner	
  Familie.	
  
E	
   Mm.	
  

Tandem 2 
A	
   Es	
  wird	
  eine/	
  Es	
  …	
  äh	
  eines	
  Nachts/	
  
B	
   Wir	
  müssen	
  doch/	
  
A	
   /um	
  eine	
  Schlange	
  und	
  es	
  wird	
  eine	
  traurige	
  Geschichte.	
  Die	
  Schlange	
  frisst	
  

das	
  Huhn	
  auf.	
  
B	
   Und,	
  und	
  äh	
  …	
  wenn/	
  wir	
  wissen	
  nicht,	
  welche	
  Schlange	
  wir	
  nehmen	
  müssen.	
  

Ja,	
  der	
  Anaconda	
  oder	
  die	
  Würgeschlange.	
  -­‐	
  Eine	
  von	
  sie	
  benützen	
  wir.	
  
[Wendet	
  sich	
  A	
  zu]	
  Oder	
  können	
  wir	
  beide	
  nehmen?	
  

A	
   Aber	
  es	
  schlüpft	
  doch	
  ein	
  Ei.	
  Es	
  ist	
  nur	
  ein	
  Ei.	
  
B	
   Okay.	
  Ein/	
  Eine	
  Würgeschlange	
  schlüpft	
  aus	
  dem	
  Ei	
  und	
  dann/	
  
A	
   Eine	
  Würgeschlange	
  ist	
  aber	
  gar	
  nicht	
  giftig.	
  Sie	
  kann	
  nur	
  ver/	
  sie	
  kann	
  nur	
  

deinen	
  Hals	
  verdrücken,	
  sonst	
  gar	
  nix.	
  
B	
   Ja.	
  Und	
  dann	
  schlüpft	
  sie	
  und	
  dann	
  äh	
  …	
  äh	
  …	
  äh	
  und	
  das	
  Huhn	
  tötet	
  ihre	
  und	
  

dann	
  kommt	
  das	
  Anaconda	
  und	
  dann	
  tötet	
  das	
  das	
  Huhn.	
  Das	
  ist	
  gut.	
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Gespenster-Geschichten (M2) 

Die Geschichte von F und G, Version 1 
Der	
  Schneemann	
  kauft	
  sich	
  Schuhe,	
  Wanderschuhe.	
  Und	
  dann	
  geht	
  es	
  in	
  die	
  
Stadt	
  spazieren,	
  und	
  dann	
  findet’s	
  «Stögelischuhe»,	
  kaufte	
  sie	
  und	
  dann	
  geht	
  es	
  
auf	
  den	
  Berg	
  und	
  spaziert	
  dort	
  und	
  stolpert.	
  Und	
  dann	
  fällt	
  er	
  um,	
  und	
  dann	
  wird	
  
er	
  immer	
  ein	
  grösserer	
  Schneemann.	
  

→	
   F	
  und	
  G	
  haben	
  das	
  Gespenst	
  durch	
  einen	
  Schneemann	
  ersetzt.	
  Die	
  Lehrperson	
  
fragt	
  nach,	
  worauf	
  F	
  und	
  G	
  ihre	
  Geschichte	
  überarbeiten,	
  vgl.	
  Version.	
  

Die Geschichte von F und G, Version 2 
Das	
  Gespenst	
  kauft	
  sich	
  Schuhe,	
  Wanderschuhe.	
  Und	
  dann	
  geht	
  es	
  in	
  die	
  Stadt	
  
spazieren,	
  und	
  dann	
  findet’s	
  «Stögelischuhe»,	
  kaufte	
  sie,	
  und	
  dann	
  geht	
  es	
  auf	
  
den	
  Berg	
  und	
  spaziert	
  dort	
  und	
  stolpert.	
  Und	
  dann	
  fällt	
  es	
  um,	
  rollt	
  im	
  Schnee	
  
den	
  Berg	
  hinunter	
  und	
  wird	
  ein	
  immer	
  grösserer	
  Schneemann.	
  

Die Geschichte von S und T 
Ein	
  Gespenst	
  erwachte	
  mal	
  mitten	
  am	
  Tage.	
  Es	
  ging	
  in	
  die	
  Stadt	
  und	
  ging	
  
schnurstracks	
  in	
  ein	
  Schuhgeschäft.	
  Der	
  Verkäufer	
  kam	
  und	
  fragt	
  das	
  Gespenst:	
  
«Was	
  wollen	
  Sie?»,	
  und	
  das	
  Gespenst	
  sagt:	
  «Ein	
  paar	
  Schuhe.»	
  Und	
  der	
  
Verkäufer	
  sagt:	
  «Was	
  für	
  Schuhe?	
  Wollen	
  Sie	
  Stögelischuhe?»	
  Und	
  das	
  Gespenst	
  
fragt:	
  «Was	
  ist	
  das?»	
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Kadal* (M3) 

Jetzt:	
  

leichtes	
  Bket	
  aufheben	
  →	
  nachhause	
  

	
  
Weiter:	
  

mach	
  das	
  Paket	
  auf	
  →	
  karoten	
  

ist	
  karoten	
  

	
  

	
  

	
  
Ende:	
  

bliz	
  un	
  donert	
  

Wirt	
  ein	
  Pfert	
  

	
  

Nacherzählung mündlich (mithilfe der Zeichnungen) 
Leichtes	
  Paket.	
  Ich	
  bring	
  das	
  zuhause.	
  -­‐	
  Mach	
  das	
  auf.	
  -­‐	
  Das	
  -­‐-­‐-­‐	
  leich/	
  mach	
  das	
  auf,	
  mach/	
  -­‐	
  denk	
  ich	
  -­‐	
  auf	
  -­‐
Karotten.	
  Iss	
  Karotten.	
  [15	
  Sek.]	
  Blitz	
  und	
  donnert	
  -­‐	
  ein	
  Pferd.	
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Mirco* (M4) 

Jetzt:	
  

Rise	
  bechambtt	
  dreichiges	
  Bachet	
  

Trächtes	
  nach	
  Hause	
  

	
  
Weiter:	
  

Die	
  frau	
  ist	
  neugierig	
  

Bacht	
  aus	
  und	
  esist	
  ein	
  zelt	
  drin	
  

Frau	
  fragt	
  gehen	
  Wier	
  in	
  die	
  ferien?	
  

	
  

	
  
Ende:	
  

überaschung	
  fürdich	
  →	
  gehen	
  morgen	
  
in	
  die	
  ferien	
  ans	
  mer	
  

	
  

Nacherzählung mündlich (mithilfe der Zeichnungen) 
Erstes	
  Bild:	
  
Es	
  war	
  einmal	
  ein/	
  ein	
  Riese,	
  er	
  hat	
  ein	
  Paket	
  bestellt.	
  Mm.	
  Er	
  tragt	
  es	
  nachhause	
  und	
  mmh	
  fragte,	
  ob	
  es	
  das	
  
richtige	
  Paket	
  ist.	
  

Zweites	
  Bild:	
  
Dann	
  kam	
  die	
  Frau	
  und	
  fragte,	
  was	
  ist	
  denn	
  hier	
  drin.	
  Mm.	
  Ein	
  Zelt.	
  Mm.	
  Gehen	
  wir	
  morgen	
  in	
  die	
  Ferien?	
  

Drittes	
  Bild:	
  
Und	
  dann	
  sind	
  sie	
  am	
  Strand	
  und	
  mm	
  und	
  zelten	
  dort.	
  


